Vyjasnéni pravidel — poprvé zveiejnéno 1.8.2017 — pfedano vedoucim vyprav na
Otevieném Svétovém poharu v Seville.

PreloZila Misa Rihdckovd — koordindtorka sportu Boccia — veskeré pFipadné dotazy na ni.
Pravidlo 4.7.2.2.3. Testovani micu

.. Kazdy mic je mozné testovat maximalné trikrat. V ptipadé, Ze nespadne z okraje vodorovného pasu
na konci testovaciho zafizeni, v nékterém ze tfi pokust, je mi¢ vyfazen. Mi¢, ktery spadne z
vodorovného pasu na konci testovaciho zafizeni do strany, je také vytrazen.

Na objasnéni tohoto pravidla se ¢ekalo skoro pul roku, prekladem si nebyli jisti ani rodili mluvdi,
véetné trenért Narodniho tymu Velké Britanie, na BISFed pfiSel velky pocet dotaz(i, véetné mého.
Priblizuji vdm proto, tento svij ,prekladatelsky ofisek”:

Nyni to mame v pravidlech preloZené takto:

Kazdy mic je mozné testovat maximadlné 3x. V pfipadé, Ze nespadne z okraje vodorovného pasu na
konci testovaciho zafizeni, v nékterém ze tfi pokust, je mic vyrazen.

(Origindl: Each ball may be tested a maximum of three times and will be deemed to fail if it does not
fall off the horizontal exit plate on one of the three attempts.)

Mozn3, ze tenhle preklad by byl o trosku srozumitelné;si?:

Kazdy mic je moZné testovat maximalné 3x a bude pokladan za vyrazeny v pripadé, pokud nespadne z
okraje vodorovného pasu na konci testovaciho zafizeni v nékterém ze tfi pokus(.

Znamena to tedy: JestliZze spadne v nékterém ze tfi pokust (alespori jednou), je mic platny.

MozZna by to bylo Uplné nejlepsi preloZit takto:
Kazdy mic je mozné testovat maximalné 3x a bude pokladan za vyrazeny v pfipadé, pokud nespadne z
okraje vodorovného pasu na konci testovaciho zatizeni ani jednou ze tfi pokus0.

Ale to by v originalu mélo byt spiSe:

...if it does not fall off the horizontal exit plate in no one of the three attempts.
Aono tam je:

if it does not fall off the horizontal exit plate on one of the three attempts.

Vyjasnéni pravidla BISFedem a jak pravidlo aplikovat v praxi?:

- mic zkusite poprvé —spadne-li na konci testovaciho zafizeni - jiZ nemusite dale testovat - mic
prosel, pokud se mi¢ zastavil — testujete podruhé

- druhy pokus - spadne-li mi¢ na konci testovaciho zafizeni — jiz dale netestujete - mic prosel, pokud
se mic zastavil — testujete potreti

- pokud se i pfi tfetim pokusu mic zastavil - zastavi-li se po tfeti - je vyfazen, pokud mic na tfeti pokus
spadl z konce testovaciho zafizeni, je platny



Pravidlo 13 Tie-break

Vyjasnéni pravidla:

V soutézi jednotlivcl kategorie BC3 - viditelny pohyb rampou 20cm doprava a doleva musi provést
oba hraci pred vypusténim svého barevného mice.

V soutéZi pard kategorie BC3 — viditelny pohyb rampou 20cm doprava a doleva musi provést oba
hraci v paru pfed vypusténi svého prvniho baervého mice.

Penalizace: 15.5.2 — staZeni vypusténého mice + trestny mic.

Pravidlo 15.5.9

Nasledujici jednani vede k udéleni trestného mice a ke stazeni vhozeného mice (viz 15.1, 15.2):
15.5.9 Pokud dojde v divizi paru ¢i tymu k vhozeni mice, i kdyz se spoluhrac jesté nevratil do svého
odhodového boxu.

Vyjasnéni pravidla:
Pokud hrdc vracejici se z kurtu je alespon jednim kolem svého voziku ve svém odhodovém boxu,
znamena to, Ze ,je ve svém odhodovém boxu*.

Pravidlo 15.7.10

Nasledujici jedndni vede ke stazeni vhozeného mice:
15.7.10 Pokud hra¢ neotocil rampou, a to zietelnym pohybem 20 cm doleva a doprava, poté, co se
jeho spoluhrdac vratil z hraciho pole.

Vyjasnéni pravidla:
Toto pravidla bylo upraveno do Pravidel — verze 2 z Pravidel — verze 1 11!

V divizi part BC3 musi OBA hraci provést zietelny pohyb rampou 20cm doprava a doleva poté, co se
jejich spoluhrac vratil z hraciho pole, maji-li jesté oba mice k vypusténi.

Hrac, ktery jiz nema zadny mic k odhod nemusi provadét zietelny pohyb rampou.
Poruseni tohoto pravidla vede POUZE ke staZzeni vhozeného mice (NE trestny mic).

Pravidlo 15.9.4

15.9.4 Pokud dojde ke druhé vystraze béhem zapasu, nejdfive byla udélena hraci zluta karta, poté
cervend, hrac bude diskvalifikovan (viz 15.3.2). Rozhodci zaznamena diskvalifikaci do zapisu o utkani.

Vyjasnéni pravidla:

Zlutd karta je stale Zlutou kartou, je-li udélena v call-roomu &i na kurtu. V pripadé 2 zlutych karet je
udélena cCervena karta, coz znamena diskvalifikaci.

Zména v gestikulaci:

Pfiloha 1 — Signalizace pro mice ve stejné vzdalenosti:
Drzte ukazatel za okraj, stranou vodorovné, proti dlani smérem k hracim. Poté ukazatel otocte a
ukazte hraciim, ktera strana hraje.



